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摘要 � 虚拟是人们构成可能与现实之间的中介与媒质 � 是从现实中的不可能的可能性向抽象的 !现实的可能 ∀主体 

间性是虚拟哲学对传统实践观的/ 真实0挑战 � 它突破了现代哲学中人与对象间的基于改造和被改造的活动而激活 
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  �� 世纪 � / 虚拟0这个词已成为人们普遍言说的 

话语 � 有关虚拟问题的思考和研究也在学术界凸显 

出来 ∀综观近年来国内学者对/ 虚拟0哲学问题的研 

究 � 本文主要围绕以下一些问题作些思考 ∀ 

一 ! / 虚拟�的哲学内涵 � 人们构成 

可能与现实之间的中介与媒质 

�虚拟0并不神秘 � 它归根结底是人类抽象思维 

的一种特性 ∀ / 虚拟0这一词汇由中世纪苏格兰著名 

唯名论哲学家邓斯 # 司各特所创 ∀但在当代信息技 

术看来 � / 虚拟0就是/ 网络技术所促成和展现的数字 

化空间0 ≈����� ∀虚拟作为哲学术语 �意为 / 似是而 

非0 ≈������ ∀从哲学的范畴的角度说 �/ 虚拟0具有普 

遍性 ∀虚拟是人类信息文明的传输和贮存的方式 � 

它贯穿一切人类文明史 �不同时代 �有不同特征的 

/ 虚拟0 ∀ 

首先是实物虚拟 ∀在文字出现以前 � 人类信息 

的传输主要靠实物或人体本身的表征 � 实物和人体 

就成了信息传输的介质和媒体 �它们所表征和传输 

的信息具有虚拟的性质 �实物虚拟是以一定的具体 

实物作为媒体介质而表达一定的意义和信息 ∀第二 

阶段是符号虚拟 ∀自从有了文字符号之后 �人类的 

大部分信息就通过文字符号进行传输和贮存 �从而 

文字符号就成了媒体的物质介质 ∀同实物介质一 

样 � 文字符号是一种有形的媒体介质 � 而文字符号所 

传输和贮存的信息则是无形的 �具有虚拟的性质 ∀ 

同实物虚拟相比 � 符号虚拟的范围扩大了 � 程度也提 

高了 � 真正出现了一个符号世界 � 这符号世界是不同 

于现实世界的另一个世界 �实质上就是一个虚拟世 

界 ∀第三个阶段是数字化虚拟 ∀数字虚拟依托网络 

技术 � 也借助一定的符号和图像 � 但虚拟的信息都是 

经转换成计算机语言后的数字化信息 � 它对现实的 

虚拟是超时空 !大容量 !逼真无损 !共享和全方位的 ∀ 
数字虚拟真正使/ 虚拟现实0成为现实 ∀ 

另有学者认为虚拟有三种理解 ∀第一种理解是 

从语义的层面上讲 � / 虚拟一词在汉语中有仿照 !扮 

演的意思0 ≈����� ∀在拉朗德� ϒ∈⊗  ⊕ ← ℑ ⊂ℑ∈⊗ ⊕� 的5哲 

学词典6中 � 关于/ 虚拟0一词的定义是 � 从一般意义 

上讲 � 是指某一特定对象中完全可能实现的东西 � 就 

如同一块大理石可以虚拟为/ 神像 !桌子或马桶0 � 从 

较为限定的意义上讲 � 虚拟即是在一个对象中预先 

确定的东西 � 它自身内部具备了一切可以使之得以 

实现的基本条件 �虽然从外部看不到这些条件 ∀故 

虚拟与可能性或潜在性相关 �而与现实性相对 ∀第 

二种理解是/ 实质上的0和/ 实际的0 ∀通用的5牛津 

高阶英语学习词典6中对/ 虚拟的0�√⊃   ∏ℑ ⊂� 一词的 

解释是 � 实质上的 �但尚未在名义上或正式获得承 

认 ∀在计算机技术的语汇中 � 虚拟意味着/ 虽然是无 

形或非正式的 �但在功能上相当于 , ,0 ≈����� ∀ 第 
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三种理解是/ 好像是 � 但毕竟不是0 ≈����� � 它强调的是 

虚拟的事物和过程与被虚拟的原型之间的差异 ∀ 

还有的学者认为 �/ 虚拟既不是模拟 �也不是虚 

构 � 虚拟便是虚拟 ∀ 0 ≈����� 虚拟的根本特色是指向现 

实中的不可能性 �而现实的东西只需要传统框架里 

的模拟和反映就足够了 � 故虚拟不是模拟 � 虚构的东 

西只是在思维中的存在 � 可以表现出来 �但仍不属于 

真的存在 � 故虚拟也不是虚构 ∀虚拟有广义和狭义 

之分 � / 广义的虚拟指规则文明 � 指各种规则的合成 ! 

选择及其演化 � 随着多样化时代的到来 �人的行为规 

则也将更多地虚拟化 �狭义的虚拟是指我们时代的 

数字化虚拟 �数字化虚拟正在成为我们时代的主体 

色彩 ∀ 0 ≈� 并对虚拟进行了三个等级的划分 �/ 现实 

性的虚拟 !可能性的虚拟 !不可能�对现实而言� 的 

可能性的虚拟 ∀ 0 ≈� 现实性的虚拟类似于模拟是最低 

级的虚拟 ∀可能性的虚拟与现实性有相关性 �对现 

实有某种超越 �但属于较低级的虚拟 ∀对不可能性 

的虚拟属于真正意义上的虚拟 ∀ 

我们认为 � 虚拟是人们构成可能与现实之间的 

中介与媒质 � 在当今与未来时代 � 虚拟实践则是联结 

和统一可能与现实的中介与媒质 ∀因为在由现实性 

的模拟 � 到现实可能性和抽象可能性的虚拟 � 再到对 

现实中不可能的可能性的虚拟中 �即从现实到对现 

实而言不可能的可能性的转换中 �搭起了由后者逐 

渐过渡到 !转化到前者的/ 桥礅0 � 人们正是通过这些 

/ 桥礅0一步步走向未来 � 把理想变为现实 � 人们也正 

是从实物虚拟到符号虚拟再到数字虚拟的过程中 � 

实现从对现实的模拟到对现实而言的不可能的可能 

性的虚拟 � 从而实现从现实中的不可能的可能性 � 一 

步步转化为抽象可能性 � 继而现实的可能性 � 从虚拟 

向现实转化 � 在那一个个/ 桥礅0上架起人类实践与 

思想飞跃的彩虹桥 ∀ 

二 ! 虚拟哲学对传统实践观的 

挑战 � 主体间性 

有的学者指出 � / 我们已经到了一个以创新作为 

时代精神的最主要特征的时代 �创新 !创意 !创造是 

一种不同于以往实践方式的新的实践方式 �可以称 

之为创造的�创新的� 实践0 ≈���� ∀从现在的观点看 � 

以前的人类的实践只能称作改造的实践 �而人类更 

早的实践只能称作自然的实践了 ∀ 

在我们看来 �由于时代的实践方式和时代的精 

神发生了框架性的转换 �它也必然导致哲学框架的 

转换 �否则哲学就没有资格把自己称为时代精神的 

体现 � 为此 � 我们必须反思到现在为止的全部哲学 ∀ 

应该说 � 我们现在的哲学 � 其最大的特点是从现实性 

范畴框架出发的 �是坚持某种统一性原则的哲学 ∀ 

现实性范畴是传统哲学的总的繁荣之根 �只要改造 

型的实践活动仍是人类的主要实践活动 �现实性范 

畴就理所当然地会占据主导地位 ∀我们的时代正进 

入一个虚拟的数字化时代 �而虚拟这一全新的概念 

则打破了以往现实性哲学一统天下的局面 ∀从现实 

性哲学进入到虚拟性哲学 �这将是未来哲学框架的 

重大转换 � 这一转换将大大地开拓我们的哲学视野 � 

改变我们的思维方式 !行为方式和生存方式 � 使我们 

进入到一个新的哲学平台上 ∀ 

首先 � 单纯的改造与被改造的关系向主体间性 

过渡 ∀传统的实践方式 �无论是物质生产实践还是 

科学实验都有明显的主客体之分 �同时在传统的实 

践活动中 � 客体往往处于一种完全被动接受的地位 � 

能动性 !目的性完全体现在主体一方 ∀其实主体实 

际上也更多地依赖于客体 �这时的主客体关系是对 

峙的 ∀然而在虚拟实践活动中 �主客体之间的界限 

几乎完全被打破 � 客体也被赋予了更多的能动性 �人 

性化的界面 � 具有了许多主体性因素 � 人类的主体性 

也并没有因此而降低 � 而是得到了更大的发挥 � 人类 

可以通过自己虚拟来完成许多过去无法想象的活 

动 ∀ 

其次 � 在虚拟实践中 �主体和客体达到了融通 ∀ 

传统的实践活动三要素之一的中介 �它标志着不同 

时代实践活动水平和活动方式的客观标志 �并决定 

不同时代的基本特征 � 在传统的实践性活动中 � 作为 

中介的工具也非常重要 �但这种中介系统还没有达 

到足以融合了主客体的特征 ∀虚拟实践开始整合了 

主体和客体 � 中介由此实现了主客体向数字化过渡 � 

把主客体的对立统一在自身之中 ∀ 

主体间性 � 是虚拟哲学对传统实践观的/ 真实0 

挑战 ∀它突破了现代哲学中人与对象间的基于改造 

与被改造的活动而激活的认识与被认识的活动的领 

域 � 超越了传统哲学中人之为人 !人之行事的约束 � 

而在虚拟而非虚无中或纯粹的现实中实现自己的对 
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象性活动 ∀ 

三 ! 当今时代哲学主题的转换 � 

由现实性向虚拟性过渡 

马克思指出 � / 任何真正的哲学都是自己时代精 

神的精华0 �是� 现代智慧0 �/ 是文明的活的灵 

魂0 ≈������ ∀在马克思看来 �时代精神是关于一定时 

代的内容的本质特征的集中表现 �是人与社会关系 

在特定时代的观念表现 ∀我们已进入了信息社会 � 

人类所面临的许多问题和科学技术辉煌成就都向哲 

学提出了挑战 �需要哲学来回答 ∀哲学研究开始从 

现实性哲学转向虚拟性哲学 �它标志着人类哲学思 

考范围的扩展 �标志着哲学主题的时代转换 ∀新的 

虚拟空间将要求整个哲学的生存与研究的主题虚拟 

化 ∀有人说 � / 跨入 �� 世纪的哲学 � 一个必然的选择 

是 �如何转换研究主题以适应网络化生存这一新的 

实践语境 ∀ 0 ≈����� 

有的学者也认为/ 从现实性哲学转换到虚拟性 

哲学 �这将是我们时代哲学研究发生的最为巨大的 

历史性转换0 ≈����� ∀这一哲学框架的转换是时代转 

换的映现 � 是一个客观的不可逆转的态势 ∀ / 我们从 

前的哲学 � 从柏拉图 !苏格拉底到尼采 !海德格尔 � 从 

孔子 !老子到现代哲学 � 都是现实性的哲学 ∀在传统 

的范围内 � 无论何种哲学 � 都是以现实世界作为自己 

的出发点的 ∀现实性是传统哲学繁荣之根 ∀现在 � 

虚拟性恰恰就是针对现实性而来的 � 因而 � 这将预示 

着一场真正的哲学革命 �就是对传统哲学的根本的 

扬弃 ∀ 0 ≈� 但我们应该注意的是 �他讲的虚拟性并非 

虚无性 �而是一种与现实性尤其是我们人类自身生 

存密切相关的非现实性 ∀显然 � 对人类来说 � 非现实 

性的外延远远大于现实性的外延 �我们的任务不仅 

要探索非现实性转化为现实性的可能与条件 �而且 

还要探索现实性向非现实性转化的可能与条件 ) ) ) 
使不利于我们的现实性转化为非现实性 ∀虚拟哲学 

的重心在于非现实性 �它是研究现实性与非现实性 

的特征 !在两者之间实现转化的可能性与条件及怎 

样创造可能性与实现可能性的条件的哲学学说 ∀ 
另一些学者对时代哲学主题发生了转换这样的 

观点发表了不同的看法 ∀一是认为把虚拟与数字化 

生存/ 似是而非地等同视之并引入哲学领域 � 也只是 

近两年中国的时髦0 ≈����� � 而前卫的西方哲学界并未 

爆发有人所说的哲学革命 ∀二是认为互联网技术并 

没有超越技术革命的层面 ∀ / 电脑和网络技术的问 

世是场技术革命 �它部分改变了现代文化的器物层 

面 !制度层面以及风俗习惯层面 � 但并未彻底改变这 

些层面 �而且它根本未触动现代文化的信仰和理念 

层面 � 从根本上讲 � 它自身就是现代文化的产物 ∀所 

以 � 电脑网络的问世是一次技术的革命 � 而非文化的 

革命0 ≈������ ∀三是对网络虚拟引起了/ 人类中介的 

革命0提出了不同的看法 �认为/ 现在还只能是基于 

鼠标和键盘为主要手段的网上人际交往方式 �但这 

种沟通模式离超越语言文化符号还十分遥远 ∀即使 

将来虚拟现实技术臻于成熟 �我们仍没有理由认为 

它就实现了人类中介系统的深刻革命0 ≈� ∀我们认 

为 � 如果不能武断地宣布新一轮的哲学主题转换已 

经发生的话 �那至少可以说开始这一转向的航船已 

经起锚 � 

创新已成为当今时代精神的主题之一 �这是一 

个不争的现实 ∀随着信息时代的到来 �人类的创新 

活动已开始主要从生产实践经验领域向科学实验的 

实践领域转移 �继而开始向主要以数字化的虚拟实 

践活动领域转移 � 换言之 � 虚拟实践活动开始成为人 

类创新活动的主战场 ∀ 

哲学思维方式开始转向虚拟性 ∀对哲学思维方 

式的转向有着各种不同的说法 �其中具有代表意义 

并揭示哲学内在特点的主要有两种观点 �一种观点 

认为 � / 人类的思维方式包括哲学思维方式 �正从静 

态的实体型思维方式转向动态的关系型思维方 

式0 ≈������ ∀实体型思维方式是传统的哲学和科学的 

主导思维方式 ∀这种观点认为 �从实体型思维到关 

系型思维的哲学先驱和最有代表性的成果便是马克 

思主义哲学的实践观点 ∀另一种观点认为 � / 随着数 

字化时代的到来 �人类哲学思维方式正在从现实性 

思维方式转向虚拟性思维方式0 ≈������ ∀在这种观点 

看来 �实体型思维和关系型思维本质上都是同一种 

思维 � 都是一种现实性思维 � 都是立足于现实性这一 

范畴的 ∀由于数字化 � 使人类从现实性哲学 !现实性 

的思维方式进入到虚拟性哲学 !虚拟性实践和虚拟 

性思维方式 �从而导致了人类哲学思维方式和行为 

方式的根本性转向 ∀与以往思维方式不同 �在数字 

化时代 �原本只是在人的思维空间中进行的思维过 

程 � 借助计算机而达到可视化 � 从而使人的思维也行 

为化了 ∀数字化时代的思维方式是建基在可能性 ! 
不可能性与现实性相统一上的一种合成性的思维方 

式 ∀数字化时代的思维方式是高度个性化的思维方 
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式 � 由于信息和交往的全球化 � 使得每一国家和民族 

都与整个世界相联系 �可以利用全人类创造的一切 

优秀的精神成果来增强自己的活力 �从而使思维方 

式高度社会化 � 另一方面 � 借助于计算机网络技术和 

虚拟现实技术所创造的网络空间 !虚拟现实空间 � 人 

与人的相互联系可以不必受国家和地域的限制 �人 

们可以自由地发表意见 !自由地选择信息 � 思维方式 

也高度地个性化 ∀ 

多种信息传输的方式都统一在电脑网络里以数 

字化的形式传播 �表现为/ 虚拟0的方式 ∀这一新的 

生产操作方式的形成 �极大地影响了人类生存方式 

�包括生产方式和生活方式� ∀这种新的变革拓展 

了人的生存方式 ∀在农业时代 �人类基本上依赖生 

命自身的能力与自然搏斗求生存 �这是一种受自然 

压迫 !束缚的生存方式 � 人类极不自由 � 在工业时代 � 

科学技术作为生产力的作用日益显现 �人类创造出 

各种机器来延伸自己的体力 �从而增强了自己的生 

存能力 � 拓展了生存空间 �这是一种逐步摆脱自然 � 

然而还在一定程度上受社会压迫 !束缚的生存方式 � 

人类有了相对自由 � 在信息时代 � 人类依赖电脑等智 

能机器延伸了自己的脑力 �使人类生存能力又一次 

得到了飞跃 �而且创造了虚拟性实践这种新的生存 

方式 � 此时人类更多的摆脱了自然 !社会束缚 �获得 

了更大的自由 ∀ 

四 ! 虚拟对人的现实境遇的 

挑战 � 主体性困境 

在世界范围内兴起的以信息技术 !网络技术为 

特征的数字化革命正在深刻地改变着人的生活方 

式 !思维方式及观念模式 ∀这场高科技革命在把人 

类从传统的生存观念和生存方式的束缚中解放出来 

的同时 � 又使人类面临新的生存境遇和发展困惑 ∀ 
首先 � 道德乃至法律方面的困境 ∀数字化时代 

的虚拟实践对传统的伦理道德提出了极大挑战 �以 

网络诈骗 !网络盗窃 !数字破坏等形式进行的数字化 

犯罪和侵犯个人隐私的网络侵权行为时有发生 �许 

多行为看似 / 张扬个性0 �实则走到了人性的反面 ∀ 

网络隐私侵权和网络犯罪一样 �都会给他人的人格 

尊严和物质 !精神生活带来无法估量的损失和危害 ∀ 

其次 � 心理方面的困境 ∀沉迷于网络虚拟生活 

不仅会产生一系列不良的生理和心理的反应 �并导 

致人在现实与虚拟两个社会中角色转换的失调 �这 

种/ 自我0和/ 非我0之间的矛盾使人的主观性严重膨 

胀 � 对客体虚实难辨 � 引发人的心理以及情绪方面的 

障碍甚至人格的分裂 ∀ 

第三 � 文化方面的困境 ∀网络时代电子文化的 

出现改变了抄写时代和印刷时代文化的载体形式 � 

这在加快文化传播速度的同时也使文化复制和文化 

剽窃泛滥成灾 ∀文化不是作为一种精神产品被创 

造 � 而是被作为一种技术产品被大批量生产和复制 ∀ 

这使得文化的原创性大大降低 � 文化品质严重退化 ∀ 

网络在实现文化传播的开放性 !多元性的同时 � 也出 

现了/ 文化帝国主义0和/ 文化多样性的危机0 ∀许多 

发展中国家的文化因传媒媒介的弱势而导致 / 失 

语0 ∀这种民族文化话语权的丧失 � 可能导致自己的 

民族特质和文化特色的褪色与消失 ∀文化趋同可以 

丧失文化的丰富性和多样性 �这不利于文化的多元 

共生 ∀

第四 � 人自身发展的困境 ∀数字化技术可能导 

致人的高度物化 ∀当然 �人类技术不断发展的过程 

就是人的不断物化 � 即用物质力量取代自身 !突破自 

身的局限性 !不断实现自我超越 !自我解放的过程 ∀ 

数字化时代人对技术的依赖就达到了空前的高度 � 

人越来越面对着/ 机器是人0的挑战 �人对高度发达 

的虚拟世界可能出现失控的现象 ∀这样以来 �人虽 

然摆脱了工业时代机器的束缚 � 但又日益沦为电脑 ! 

知识 !信息 !高科技的奴隶 �工业时代技术统治的合 

理性可能变换形式重新粉墨登场来奴役人类 ∀有人 

曾预言 � 原始人发明了工具而创造了人 � 人则发明了 

能思考的机器为之工作 �最后机器迫使人类趋于毁 

灭 ∀这决非危言耸听 ∀ / 网络社会中人的主体身份 

感减弱了 �虚拟似乎对人的主体性提出了挑战 ∀ 0 
≈������ 

第五 � 人类的安全困境 ∀网络化 !数字化等高技 

术应用于现代战争 �全面改变了战争格局 ∀数字化 

战争改变了作战方式和手段 � 使现代战争向高立体 ! 

大纵深方向发展 �极大地提高了打击精度和战争破 

坏力 !杀伤力 ∀这种人工防御体系拥有无法抗拒的 

强大破坏力 �决不亚于核战争对人类生存安全造成 

的威胁 ∀ 
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